Paint- fájlkezelés

A Paint-programmal készített rajz egy FÁJL (file). Több fájlból MAPPA = KÖNYVTÁR is létrehozható.
Műveletek fájlokkal (fájl menü):
1. létrehozás
2. mentés = munkánk megőrzése, tárolása valamilyen eszközön (pl. winchesteren egy mappában)
3. megnyitás:
· egérrel 2 kattintás
· egérrel 1 kattintás és ENTER
· egér jobb gomb – 1 kattintás, majd megnyitás

Feladat:
1. Rajzolj egy almát! Színezd is ki, mentsd el alma néven a Képek könyvtárba.
Rajzolj egy körtét is, azt is mentsd el ugyanoda körte néven.
Rajzolj narancsot, mentsd el, majd egy citromot is, ezeket is mentsd el.
A képek könyvtárban készíts egy GYÜMÖLCS nevű könyvtárat, amiben legyen 2 mappa: HAZAI és DÉLI néven, ezekbe „húzd be” a megfelelő gyümölcsöket!

2. [bookmark: _GoBack]Rajzolj játékokat, mindet mentsd el névvel ellátva (pl. baba, labda, autó, maci…stb.) Majd hozd létre a JÁTÉK nevű könyvtárat, amiben a FIÚ és LÁNY könyvtárakba „húzd” be az elmentett játékok fájlait!


